Invatarea creativa si predarea inovatoare

In functie de felul cum este organizat si orientat, procesul de invatimant poate duce la
dezvoltarea gandirii creatoare, dar din pacate si la formarea unei gandiri sablon. Acest lucru se
intampla atunci cand profesorul se mulfumeste cu o reproducere textuald si acordd note mari
pentru o atare reproducere textuald, caz in care elevii nu se vor stradui sa reprezinte materialul
consultat intr-o forma personala, sa gandeasca asupra lui, sa caute solutii originale, sa grupeze si
sa ierarhizeze ideile. Un astfel de profesor va contribui la educarea unei gandiri sablon, la
franarea dezvoltarii spiritului critic si a gandirii creatoare. Gandirea creatoare a elevilor se
dezvolta in institutia de invatdmant prin cresterea exigentei fata de capacitatile lor, fara a distanta
fideld a textelor sau explicatiilor date la lectie, ci stimularea independentei si originalitatii
gandirii, cautarea activa de solutii si rispunsuri, experimentarea, chestionarea etc. in scoala elevii
ridica adeseori intrebari. Intre intrebare si raspuns este util si se ducd o mica discutie de tip
euristic cu elevul, care sa-i dea cat mai mult posibilitatea sa contribuie la gasirea raspunsului, pe
baza experientei si a cunostintelor sale. Acestea sunt principiile ce stau la baza organizarii
activitatilor didactice in cadrul scolilor asistate, elevii avand ocazia sd experimenteze lucruri noi,
sd gaseasca solutii la o serie de situatii-problema. Acestia sunt incurajati sa colaboreze, sa Invete
unii de la altii, majoritatea activitatilor ludnd forma proiectelor de grup, in care spiritul de
competitie este inlocuit de interrelationare, colaborare si comunicare.

Educatia este un proces prin care nu numai cd se construieste increderea elevilor in ei
insisi, ci si se exploateaza curiozitatea lor cu privire la lumea din jur. Pentru a incita interesul
elevilor, profesorii trebuie sa integreze creativitatea in realizarea unor lectii inovatoare, creand
medii stimulatoare pentru elevi, prin antrenarea lor in proiecte interesante. Profesorul trebuie sa
promoveze libertatea si dragostea pasionala pentru muncd, cu scopul de a pregati elevii pentru
viitor si a-i Tncuraja sa devina inovatori. Elevii trebuie sa "invete cum sa invete". Pentru a avea
succes intr-un mediu colaborativ, elevii trebuie sa invete sa comunice liber si direct, sa-si sustina
membrii echipei si sa aprecieze contributia fiecarui membru.

Un exemplu de activitate creativa care s-a bucurat de un real succes la clasele la care am
propus-o a fost realizarea unei povestiri avand la baza colaborarea scrisd. Elevii au stat timp de 1
minut cu ochii inchisi, fiind invitati sa-si lase gandurile libere de orice constrangere. Dupa ce
timpul s-a scurs, li s-a cerut sa Inceapa o poveste, plecand de la ceea ce le-a trecut prin minte n
acest interval. In decurs de 3 minute, fiecare elev a avut ocazia si astearni pe foaie lucrurile la
care s-a gandit, dupa care a pus stiloul jos, chiar daca nu si-a terminat propozitia. Textul scris a
fost transmis colegului de bancd care a trebuit sa-1 citeasca si sa sa continue ideea respectiva.
Povestea a fost continuatd de fiecare elev din clasd pana ce a revenit aceluia care a Inceput-o.
Proprietarul povestirii a citit-0, a facut mici schimbari daca a considerat necesar, dar fard a
schimba ideea principala si i-a pus un titlu. In cele din urma, povestile au fost citite in clasi , iar

folosind Flipping Book am realizat o carte digitala cu toate povestile.
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